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 ОБЪЁМНО-ПРОСТРАНСТВЕННОЕ МЫШЛЕНИЕ – ЭТО
МЫСЛИТЕЛЬНЫЕ ПРОЦЕССЫ ЧЕЛОВЕКА, СПЕЦИФИКОЙ КОТОРЫХ

ЯВЛЯЕТСЯ ОБРАЗ, ПРОСТРАНСТВО И ПРОСТРАНСТВЕННЫЕ
ОТНОШЕНИЯ. ФОРМИРОВАНИЕ ДАННОГО ВИДА МЫШЛЕНИЯ

ПРОИСХОДИТ БЛАГОДАРЯ ЗРИТЕЛЬНОМУ И
ПРОСТРАНСТВЕННОМУ ВОСПРИЯТИЮ ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА.

ПОД ЗРИТЕЛЬНЫМ ВОСПРИЯТИЕМ ПОНИМАЕТСЯ
МНОГОСЛОЖНЫЙ ПРОЦЕСС ПОСТРОЕНИЯ ВИДИМОГО ОБРАЗА.

ПРОСТРАНСТВЕННОЕ ВОСПРИЯТИЕ ОПЕРИРУЕТ ВЕЛИЧИНОЙ И
ФОРМОЙ ПРЕДМЕТОВ ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА, ИХ ВЗАИМНЫМ

РАСПОЛОЖЕНИЕМ.
 

ИСХОДЯ ИЗ ИССЛЕДОВАНИЙ ПЕДАГОГОВ И ПСИХОЛОГОВ,
МОЖНО СКАЗАТЬ, ЧТО ЕСЛИ ПРОСТРАНСТВЕННОЕ МЫШЛЕНИЕ
ПЛОХО СФОРМИРОВАНО, ТО ЭТО ОТРИЦАТЕЛЬНО ВЛИЯЕТ НА

ОСВОЕНИЕ ОКРУЖАЮЩЕГО МИРА, ОРИЕНТАЦИЮ И
СОЦИАЛИЗАЦИЮ В ОБЩЕСТВЕ, А ТАКЖЕ ВЛИЯЕТ НА УРОВЕНЬ

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОГО РАЗВИТИЯ РЕБЁНКА И ОСВОЕНИЕ НОВЫХ
ПРЕДМЕТОВ 

 



Цель проекта
Цель проекта «Черчение – это просто» – повышение интереса к предметам

черчение, инженерная графика, перспектива и развитие объёмно-
пространственного мышления учащихся вводного модуля по

направлению «Промышленный дизайн».

Задачи проекта:
1. Изучить существующие аналоги и методические материалы по данному
направлению.
2. Разработать концепцию игры.
3. Установить оптимальное сочетание видов, типов и количества упражнений
на повышение интереса к предметам черчение, инженерная графика,
перспектива, на развитие объёмно-пространственного мышления
обучающихся.
4. Обобщить и оформить материал в виде игры-конструктора.



Проект подготовлен для обучающихся вводного модуля
Детского технопарка «Кванториум» по направлению

«Промышленный дизайн»
 

Возраст обучающихся: 11-16 лет
 

Полезность проекта для данной целевой аудитории:  развитие
объёмно-пространственного мышления учащихся в игровом

формате обучения



«Черчение – это просто» – это игра-конструктор, которая состоит из
упаковки-коробки, которая трансформируется в два комплекта по три

плоскости проекции; девяти прозрачных кубов на магнитах, включающих в
себя различные сечения и вы-резы; карточек с теоретическим материалом;

карточек с заданиями по пяти уровням сложности. 



концепция
Открывая коробку с игрой, учащийся
знакомится с плоскостями проекций,
складывая прозрачные кубы, –
развивает объёмно-
пространственное мышление,
знакомится с перспективой,
сечениями, разрезами наглядно. В
игровой форме происходит процесс
восприятия и понимания сложных
для обучающихся тем,
взаимодействуя с предметами игры,
ребёнок усваивает основы
построения геометрических тел в
объёме и на плоскости. 



концепция



Все модели и чертежи для игры
выполнены в программе для 3D-

моделирования Autodesk Fusion 360.
Фигуры и упаковка выполнены на
лазерном станке из прозрачного
акрила толщиной 3 миллиметра,

внутри готовых кубов находятся
магниты, которые соединяют кубы

между собой, что даёт более полное
понимание темы «разрезы и сечения».

А за счёт того, что фигуры
прозрачные, сквозь стенки которых
видны «невидимые» грани, процесс

освоения темы «Перспектива»
происходит более легко и наглядно.



Карточки-задания различной сложности
помогут ребятам поэтапно изучить черчение,

познакомиться с понятием перспективы и
развить объёмно-пространственное

мышление в актуальном для детей игровом
формате.



В результате занятий с применение игры «Черчение – это
просто» у ребёнка будет развиваться плоскостное и

пространственное мышление. Ребёнок научится владеть
основными пространственными понятиями и объёмно-

пространственным мышлением, что поспособствует более
лёгкому овладению программами для 3D-моделирования. К

тому же в процессе игры ребёнок будет развивать
изобретатель-ность, воображение, критическое мышление,
учится анализировать ситуацию и при-менять полученные

знания. 


