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Школьники изучают 
английский язык в разных 
условиях, именно поэтому 
учащимся 
общеобразовательных 
учреждений необходимо 
пособие для подготовки к 
части конкурса 

«страноведение». 

Данная разработка 
представлена в виде игры, 

что делает изучение 
информации более 

увлекательным и полезным 
для подготовки к 

соревнованиям. Игра 
помогает развивать навыки 
обработки информации и 

личной эффективности. Она 
повышает интерес и 
уверенность в себе у 

учащихся перед конкурсом. 

Данный проект представляет из 
себя настольную игру, в которую 
входит: игровое поле, карточки с 
вопросами на английском языке, 

а также сборник с ответами на 
вопросы. Всего в игре могут 

участвовать от 2 до 6 человек.  
В начале игры броском кубика 

определяется, кто будет ходить 
первым. После каждого хода 

игрок берёт карточку с вопросом 
с 3 выборами ответов. Если игрок 

отвечает правильно, он 
продвигает свою фишку на 1 

ячейку вперёд, если нет - назад.  
На игровом поле так же есть 

цветные ячейки, которые 
обозначают разные действия  

Побеждает тот, кто первым 
дойдет до финиша или наберёт 

больше всего очков к концу игры.  
 

Продукт проекта Решение проблемы Проблема 


