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- ﻿﻿Заранее рядом с полем раскладываются 5 блоков карточек с алгоритмами и карточки с тестовыми заданиями. Игрокам выдаются планшеты, фишки с числами от 1-6 ﻿﻿
-Перед началом игры каждая команда кидает кубик, у кого выпадет наибольшее число, та команда ходит первой, далее команды ходят по часовой стрелке ﻿﻿
-В ходе игры фишка становится на круги разного цвета, цвет соответствует одному из 6 блоков с заданиями. Например: фишка встала на круг красного цвета, значит команда тянет карточку с ситуационной задачей и алгоритм действий сверху колоды красного цвета. На решение дается минута. Команда должна расставить с помощью фишек правильный алгоритм действий на своих планшетах. В зависимости от того, сколько правильных ответов совпало, настолько игроки и передвигают свою фишку вперед ﻿﻿
-Если фишка попала на круг оранжевого цвета, игроки вытягивают карточку с тестовыми заданиями из оранжевой колоды, у них есть 30 секунд, чтобы выбрать 1 правильный вариант ответа, если ответ правильный, то фишка передвигается на 1 ход вперед, если неправильный, то фишка передвигается на 1 ход назад 
-﻿﻿В следующий свой ход игроки тянут карточку и алгоритм из колоды того цвета, на котором они стоят и после решения передвигают фишку вперед на определенное количество ходов
- ﻿﻿В игре побеждает тот игрок или команда, кто первый дошел до конца

*Игровое поле ﻿﻿
*5 блоков карточек по 20 ситуационных задач 
*﻿﻿5 блоков алгоритмов по 20 ситуационных задач ﻿﻿
*32 карточки с тестовыми заданиями оранжевого цвета ﻿﻿
*5 планшетов ﻿﻿Фишки с номерами от 1 до 6 ﻿﻿
*Кубик, песочные часы, 5 фишек для игры ﻿﻿
*Правила игры ﻿﻿
*Книжки с ключами к алгоритмам и тестовым заданиям
«Что делать, если?» - дидактическая настольная игра по оказанию первой помощи. Данная игра актуальна для каждого, потому что ситуации, представленные в ней, могут произойти с любым человеком, и мы должны знать, как вести себя в них. Игра учит нас быстро реагировать на произошедшую ситуацию, работать в коллективе, помогать друг другу, проявлять героизм, отвечать за свои поступки. После прохождения игры участники запомнят базовые принципы оказания первой помощи и поймут, что безопасность всегда стоит на первом месте.
~Школьников, изучающих раздел «Первой помощи»
 ~Студентов
 ~Для тех, кто готовится к сдаче экзаменов 
~Для тех, кто хочет улучшить свои знания в теме «Оказание первой помощи» 
~Для тех, кто хочет весело и с пользой провести время
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NPABWUJIA UrPbI

B Urpe oryT yMaCTB08aTS 012 20 5 TPOKOS.
Wi KOMaNA (8 KoMaNE He Gonee 5 uenosex)

- Sapanee przow ¢ nonew packnagsisaTCA S
6m0x08 KapTOwEK ¢ anropuTIaNN W KEDTONKH
TocTonuMM sazavun. Wipokam swaoTCA
RAHETH, WA ¢ AN OT S,

+N10poR HavanOM WIpb KaXAaA KoMaHRD
KWgRET KYGWK,  KOFO BbinageT HauGonbiues
G0, Ta KOANA XORT NOPBO, AANCE.
KOMaNAbI XORST N0 49COBOR CTPENKE.

+ B X038 WIPM ALK CTAHOBMTCA Ha KPYTH
pasnoro useta, uaeT cooTeETCTBYET ORMOMY K
6 Gnoxon ¢ sananwAmn. Hanpwwop: dwuka
CTaNa Ha KPYT KPACHOTD UBeTa, HaWT
KOMaNA TANET KAPTOUKY C CHTYaUHONHOR
3aRaNEH AT OPMTM ACHCTBNH CoEPXY KOO
Kpacoro useTa. Ha powewue A20TCr MANyTa.
Kowawaa Ronwna paccTanuTs ¢ nowouio
BuuoK AT axropeTH BdTONA Ve
CKOMBKO MpaBWNHuX OTBETOB CoBnano,
WACTOMLKO TpOKH W NEPERBHFAIOT CB0K0
Guuy snepea

+ EGi WA NoNana Ha KpyT OpaKXeB0ro
UBETa, UTPOKM BAITATWBAIOT KaPTOUKY C
TECTORLINM 38ABHARMI W3 OPIHXEROH
'KOORSI, y My 0CT 30 CoKyMA, 4TO6HI

‘8bi6paTs 1Mpasunb bl BapuauT OTBeTa, ec
oTBeT NpaBANBNbIH, TO GMKa nepeasuraeTCH

Ha 1X0A BIEPEA, €GN HeNpaBHBHLIA, TO
puuxa nepesuraeTc Ha 1303 Kasan

+B cneayiow cB0A X0R TpOKN TAHYT
KaPTONKY W ANFOPHTM M3 KOOR TOTO UBETa,
Ha KOTOPOM OHM CTORT W OG0 pOWIOKMA
nepeasnraior Guixy snepen xa
‘onpenenoNHOe KonHHESToO X0R0

+ Burpe noGexaaer Tt Urpok
WM KOMaHAa, KTO Nepebii
Rowen Ao Kokua
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OMUCAHME UTrPblI

oo, anwar rpa axryanw
asaoro, notomy <ro curyaun,
paRCTRRaoAle B ek, WoryY PpONIGHTHC
MOGLIMGRGeNM, W i O 98T, KEK
SecriceGns s Hpa o nac Gupo.
poarposar. xanpowsoweRLYR CHTYaN,
PaoTaTS 8 KOANBTABE, FOMOIATS ADYT APYTY,
PposeneTL ropowam, orbeuar 24 S50
Ty Tlocne ApoxowAEwAR TP
AT ancunaT Gascone romRIN
xasan opOR oM AioRMYT, 0
Bo30nacHaCTu BEersCToNT Ha NOpHOM WeCTS

COCTAB UrPbl
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ANAKOrouUrpA

~LKonsHIKOB, M3y aIOLIMX
pasnen llepaok nomoun»
~Cryaentos

~E4nA Tex, kTo roTosuTcA

Kcnase aksamenos

~FR Tex, k70 xoueT

YIYHUMTE CBOM SHaNMA

8 Tewme «OKasaHwme nepsoi noMoULN
~AnA TeX, KTO Xo4eT B6Cen0
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Yro aenatb ecan?

[PABANA WPl

«YT0 nenartp ecau»

MMnakTuyeckas urpa
N0 0Ka3aHwo Nepsod Nomouwn





